
ADVERTENCIA 
Este manual contiene información muy importante acerca del uso y funcionamiento del 

producto e información sobre garantía y responsabilidad del fabricante. Todo el manual debe 
leerse cuidadosamente. 
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DX Net 45F 
 
 
DESCRIPCIÓN GENERAL 
 
 

DXnet 45F opera como equipo 4E (cuatro entradas) y cuenta con interfaz de 
comunicación propia que comunica con paneles compatibles con protocolo IA-02 y también la 
línea A2K4.  
 
 
 
Conozca lo que puede hacer con su 45 F  
 
DX Net 45 F transmite diferentes tipos de eventos. 
 

�  Test de inicio. 
�  Reporte periódico.  
�  Eventos generados por el panel de alarma (Captura las informaciones del conector 

SERIAL OUTPUT). 
�  Eventos de entradas de disparo. 4E (cuatro entradas) 

 
 
Implementación del radiotransmisor:  
 
MODOS DE USO: El mismo equipo permite distintos modos de uso de acuerdo al modelo de 
panel al que se lo conectará. O si el transmisor ya era utilizado en un determinado modelo de 
panel por medio de la programación con el soft podrá destinarse a otra marca de panel. Lo 
único que se deberá hacer es cambiar la plantilla dentro del mismo. 
 
 
 
Canales de Operación  (Frecuencias)  
 
Cuatro canales de operación simultánea. Todos los eventos pueden transmitirse por varios 
canales de radio, iguales o diferentes (configurables por programación de PC). 
Esta característica permite contar con frecuencias de respaldo (back up) ante probables 
interferencias o bloqueos en el canal de recepción principal. 
 
Categoría (A)  
 
Los Transmisores que se adquieran solamente como categoría A no podrán utilizarse en 
paneles DSC o Paradox, solo pueden ser utilizados en modalidad, 4E, A2K4 e IA-02. 
 
Categoría Full Data : Incluyen los de categoría A y los compatibles para DSC y Paradox. 
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Grafico detallado de conexiones  
 

 
IMPORTANTE 

Asegúrese de programar el equipo antes de instalarl o. 
La programación del equipo se realiza con  el software de PC que su proveedor/ 
distribuidor le entrega sin cargo con la compra del producto. 
Si el equipo no ha sido programado, no transmite datos válidos. 
(Solicite el instructivo del software a su proveedor) 
 
El 45F posee varias modalidades de conexión, de acuerdo al uso funcional: como 4E (cuatro 
entradas) o como full data para paneles compatibles.  
 
 
Borne Conexionado con panel compatible A2K4 (Catego ría A): 
 
Debe conectar el transmisor y el panel a través del cable 45F A2K4 provisto con el equipo. 
 

TEXTO Descripción 
E1 Amarillo 
E2 Azul 
D Violeta 
C Verde 
GND Negativo de alimentación y Negativo de 

datos. (Marrón y Negro) 
+12 Rojo y Celeste 

 
 
Borne Conexionado con paneles compatibles IA-02 (Ca tegoría A): 
Debe conectar el transmisor y el panel a través del cable 45FSP02 provisto con el equipo. 
 

TEXTO Descripción 
E1 No conectar 
E2 Amarillo 
D Verde 
C No conectar 
GND Negativo de alimentación y Negativo de 

datos. (Marrón y Negro) 
+12 Rojo y Celeste 

 
 
Bornes de Conexionado  4E (Categoría A): 
 

TEXTO Descripción 
E1 Entrada 1 
E2 Entrada 2 
D Entrada 3 
C Entrada 4 
GND Negativo de alimentación 
+12 Positivo de alimentación 

  
 
 
 
 
 



                       
 

- 5 - 

Borne Conexionado con paneles compatibles: 
Debe conectar el transmisor y el panel a través del cable 45FSP02 provisto con el equipo. 
 
 

TEXTO Descripción 
E1 Amarillo 
E2 No conectar 
D No conectar 
C No conectar 
GND Negativo de alimentación y Negativo de 

datos. (Verde-Marrón y Negro) 
+12 Positivo de alimentación 

 
 
 
 
 
Borne Conexionado con paneles compatibles DSC: 
Debe conectar el transmisor y el panel a través de la siguiente manera. 
 

TEXTO Descripción 
E1 Verde 
E2 No conectar 
D Amarillo 
C No conectar 
GND Negativo de alimentación y Negativo de 

datos. (Marrón y Negro) 
+12 Positivo de alimentación 

 
 
GUIA DE CONEXIONADO 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Equipo transmisor abierto y tapa. 
 
 
En la Fig. 02 el detalle de conexiones para leer y/o grabar el equipo con el software.  
Es necesario que conecte al equipo, el accesorio de programación, el cable max25  y la 
alimentación. 
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Fig02 

Referencia 
Fig. 02.) 

Descripción 

1 Conectar al puerto serie de PC. 

2 Alimentación 12VDC 

3 Antena o Carga fantasma 

4 Transmisor para programar 

5 Cable Accesorio de programación 

6 Cable de programación MAX-25 

7 Adaptador para puerto serie DB25-DB9 
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Instalación de software de Programación  
 

 
 
Encontrará en el CD provisto por su proveedor, en la Carpeta PROGRAMACIÓN \ 
PROGRAMADOR PROM\InsPROM.exe, el cual es el instalador de la aplicación. 
Una vez instalado generara en el escritorio de la PC un icono como se muestra a continuación: 
 

 
 
 
Activación del Software  
 

fig.04 
 
 
Al ingresar por primera vez en la aplicación programador PROM como muestra la fig. 04 nos 
dará una clave (Numero de máquina). Mediante el botón que dice Guarde para Enviar, se 
captura automáticamente la clave y se guarda en un archivo txt, le preguntará con que nombre 
desea guardar el archivo que contiene la clave que deberá enviar por mail a su proveedor con 
los datos de su empresa.  
 

 

fig.05 
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Una vez que su proveedor le envíe la clave de activación deberá copiar todos los caracteres de 
la misma (Importante no ingresar a mano para evitar errores ya que no se activará el mismo.) 
E ingresarlos en el campo que dice ingrese el Código Serie. Una vez hecho esto oprimir el 
botón Ingresar. Como muestra la Fig. 05. 
 
 
Parámetros de Protección  
 
 

fig.06 
 

 
Al ingresar por primera vez en la aplicación del programador PROM observaremos una pantalla 
como muestra la fig. 06, en la cual los parámetros que aparecen seleccionados serán los que 
requieran la clave para poder ver o modificar en las pantallas posteriores. La clave que usted  
selecciona  no la debe olvidar por que sin ella no tendrá acceso a estas opciones, la cual se 
podrá cambiar (ver pantalla parámetros especiales) . 
 
  

fig.07 
 



                       
 

- 9 - 

 
En el caso que el puerto Com que viene configurado por default esté ocupado por otra 
aplicación o bien no esté configurado en su PC, aparecerá una pantalla como la fig.07  
 
 
Menú Archivo  
 

 fig.08  
 

 
A continuación explicaremos el contenido de la fig.08: 
 

·  Nueva Plantilla:  Allí se puede generar una plantilla nueva para ser programada luego 
en el equipo. 

 
·  Abrir Plantilla:  Aquí se podrá cargar una plantilla ya generada o la plantilla que viene 

como ejemplo en el programador. 
 

·  Grabar Plantilla: Una vez generada la plantilla se puede guardar con la ubicación y 
nombre deseados, el archivo será de extensión .Dx Por Ej.: EJEMPLO_A2K4.Dx 

 
·  Salir: Al oprimir esta opción se sale del programador. 
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Identificación del Dispositivo/ Programación modo A 2K4 (Categoria A)  
 
 
 
NOTA: Recordar cargar en el panel de alarmas en el comunicador en la posición 
telefónica 1 el numero: *123#. Sino no se comunicar a el panel con el 45F. 
 

 
Identificación del Dispositivo  
 
 

fig.09 
 

Una vez conectado el 45F de cuerdo como se indica en la guía de conexionado, y se configuro 
el puerto de comunicaciones, ya esta listo para comenzar a programar. 
Como muestra la fig.09 si se oprime: 
 

·  Identificar : Aparecerá el número de versión que contiene el equipo. 
 

·  Leer configuración de equipo : Se obtendrá la plantilla con todos los datos que tenia 
cargado el transmisor. 

 
·  Grabar : Una vez que se encuentre la plantilla generada según se requiera se podrán 

grabar en el transmisor.  
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Parámetros de Tx  
 
Test Periódico  
 

fig10 
 

Existen dos opciones de Test periódico como se muestra en la fig.10: 
  

·  Desplazable : El transmisor tiene un temporizador (timer) que controla el intervalo 
del Test periódico. Este timer se reinicia cada vez que el transmisor efectúa una 
transmisión de cualquier índole ( Test o eventos ) 

 
·  Fijo : El timer se reinicia cada vez que se envía un test periódico. 

 
La diferencia fundamental entre los dos métodos, es que en el primero se produce un menor 
tráfico de señales en el canal de radio, ya que cualquier evento reemplaza al test. 
 
Numero de abonado (modalidad A2K4)  
 

fig.11A 
 
Como se detalla en la fig.11A se permite elegir que el transmisor asuma un número de cuenta 
que le envíe el panel. Los números de cuenta tienen un rango entre 1 y 4000. 
Test Inicio: El equipo enviara el numero seleccionado por el instalador, hasta que asuma el 
numero que tiene cargado el panel si esa es la opción deseada. 
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Nº partición de test periódico función normal: al seleccionar cualquiera de las tres opciones 
se indicara al equipo que numero de cuenta (según partición) deberá asumir el transmisor 
como propio para el envío de futuros test. 
 

fig.11B 
 

Asumir desde el equipo de Radio: al elegir esta opción de acuerdo si el panel se encuentra 
particionado o no, permite seleccionar distintos números de cuentas (abonados) e indicar por 
que partición enviara el reporte de test periódico. 
 
 
 
Eventos Propios del Transmisor  
 

fig.12 
 
El transmisor posee capacidad para generar eventos propios como ser: corte y reposición del 
vínculo con el Panel de alarma. 
 
 
Programación de Eventos Contact ID 
 
¿Que es el Formato Contact ID? 
 
El formato CID (Contact ID) es un formato de comunicación utilizado en paneles de alarma 
para enviar eventos a una estación receptora utilizando la red telefónica. Los datos que se 
envían, son tonos de discado telefónico (los mismos que se utilizan cuando se marca un 
número telefónico con el teclado del teléfono)  
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Cada mensaje o evento en CID tiene una longitud fija de 16 dígitos e indica lo siguiente:  
 
CCCC TM Q XYZ PP ZZZ V  
 
CCCC = Numero de cuenta de usuario (4 dígitos)  
 
TM = Tipo de mensaje: Define el formato (en el caso de CID es 18 y en algunos casos puede     
         ser el 98). 
 
Q = Calificador de evento: 1= Nuevo evento o Apertura   3 = Restablecimiento o Cierre,        
       6 = Reporte de Status (normalmente no utilizado). 
 
XYZ = Código de evento (3 dígitos).  
 
PP = Partición (2 dígitos): Se usa 00 para indicar que no pertenece a ninguna partición. 
 
ZZZ = Zona / Usuario (3 dígitos): Se usa 000 para indicar que no pertenece a ninguna    
          zona/usuario. 
 
V = Digito verificador de información o checksum (se usa para validar el evento)  
 
 
El código del evento responde a una norma Standard utilizada por los fabricantes de paneles 
que utilicen el formato de comunicación CID  
 
Ejemplos:  
 
Este es un evento de problema de sensor  
Usuario:  1287  
Calificador:  Nuevo evento (1)  
Código de evento:  Problema de sensor (380)  
Partición:  Ninguna (00)  
Zona:  5 (005)  
 
El evento en CID sería entonces  
1287 18 1 380 00 005 V (En todos los ejemplos, el valor de V no es de importancia)  
 
Este es un evento de restablecimiento de problema de sensor  
Usuario:  1287  
Calificador:  Nuevo restablecimiento (3)  
Código de evento:  Problema de sensor (380)  
Partición:  Ninguna (00)  
Zona:  5 (005)  
 
El evento en CID sería entonces  
1287 18 3 380 00 005 V  
 
Como son interpretados los eventos en CID por el eq uipo?  
 
Debido a que la cantidad de combinaciones de posibles códigos en CID es muy grande y 
normalmente se usa una pequeña cantidad de ellos, y el protocolo de radio posee una 
capacidad para enviar 254 códigos distintos. El software de programación posee una tabla en 
la cual se definen los eventos de CID que se deseen enviar por radio.  
El software tiene capacidad de poder guardar todas las configuraciones (plantillas) que se 
deseen para poder repetir la programación en otros equipos sin necesidad de tener que definir 
nuevamente las tablas.  
Es por ello que se pueden guardar plantillas modelo con las configuraciones más utilizadas.  
Como así también se podrá guardar una plantilla por cada cliente. Esto último es muy útil 
porque quedará almacenado en archivo, el seteo completo de cada equipo de radio.  
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El mecanismo de detección del evento es muy sencillo. Cada vez que llega un evento 
direccionado al transmisor, la lógica de control de éste lo busca en la tabla.  
Si lo encuentra, toma el código de salida que se le haya definido y lo envía por radio.  
En caso de recorrer toda la tabla y no encontrarlo, genera un evento que deberá interpretarse 
como “evento desconocido” y el código que envía por radio es “FC”  
 
Configuración de Eventos 
 
 
 

fig.13 
 

 
El transmisor reconoce automáticamente el formato de comunicación del panel de alarma. 
El formato Contact ID requiere de una tabla para poder elegir cuales de ellos van a salir por 
radio y con que código (254 posibles códigos). Un ejemplo es el que se presenta en la 
fig.13. 
 

 

fig.14 
 

Esa ventana (fig14) permite seleccionar el evento en Contact ID y asignarle el código del 
evento a transmitir por radio. Los seis grandes grupos de eventos en Contact ID están en color 
rojo.  
 
Estos grupos son: 
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ALARMS 
SUPERVISORY 
TROUBLE 
OPEN/CLOSE/REMOTE ACCESS 
BYPASS / DISABLE 
TEST / MISC 
Luego existe un grupo de EVENTOS CUSTOM en color azul que permite definir otros eventos 
que no estén definidos en el Standard de la norma Contact ID. 
 

Definición de eventos grupales: 
 

fig.15 
 

Los eventos que se encuentran en azul al final de cada grupo, permiten generar un único 
evento si se produjese cualquier evento de ese grupo, como se ve en el ejemplo de la 
fig.15 

 
Modalidad IA02 (Categoría A)  
 
 

Fig.20 
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Una vez conectado el 45F de cuerdo como se indica en la guía de conexionado, y se configuro 
el puerto de comunicaciones, ya esta listo para comenzar a programar. Si no lo ha conectado, 
puede abrir el ejemplo, disponible en la carpeta que genera el instalador del programa. 
Parámetros Tx  
 
El número de cuenta para transmitir los eventos es programable, a través del software de 
programación (PC). Todos los eventos se transmiten con el número de cuenta proveniente del 
panel de alarmas, una vez vinculado con este. Sino enviara el que se encuentre en su 
programación. 
 

 fig.21 
 
Reporte Periódico  
 

El transmisor tiene un temporizador (timer) que controla el intervalo del Test periódico. 
Este timer se reinicia cada vez que el transmisor efectúa una transmisión de cualquier 
índole (Test o eventos) 
 

Frecuencia de eventos  
 

Aquí se setea por que canal se desea enviar los eventos (por default F1 y F2 se 
recomienda no modificar esto). 
 
Habilitar supervisión  
 

Esta opción al estar seleccionada permite que el transmisor envié un código en caso 
que detecte que se perdió vinculo con el  
panel de alarmas. 

 
Referencia 

  
Descripción 

1 CABLE 45FSP02 
Provisto con el equipo. Para 
alimentar y conectar al panel 
de alarma. 
 

2 Alimentación 12VDC 
NARANJA, ROJO: +12VDC 
NEGRO-MARRON= GND 

3 Ficha para conector SERIAL OUTPUT  
(del panel de alarma). 
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Modalidad Compatible Paradox / Dsc  
 
 
 
Parámetros Tx  
  
Al igual que en los demás ejemplos se debe configurar el numero de abonado para la partición 
1 o dos si es que esta existe, el tiempo de reporte periódico deseado. 
 
 
El transmisor es capaz de generar eventos propios como: corte y reposición del vínculo con el 
Panel de alarma. Por default ese código es un 49. 
 
 
Configuración de Eventos  
 
 
 
El transmisor reconoce automáticamente el formato de comunicación del panel de alarma. 
Es necesario, detallar una tabla para poder elegir cuales de los eventos recibidos serán 
transmitidos por radio y con qué código (254 posibles códigos). 
Esa ventana permite seleccionar el evento recibido desde el panel y asignarle el código del 
evento a transmitir por radio, como muestra la figura a continuación 
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Modos de funcionamiento del 45F FDT DSC ® 
 
El equipo cuenta con dos posibles modos de funcionamiento, para obtener los mejores 
resultados, de acuerdo al modelo de panel y lo que desee hacer el operador. 
 
Configuración 

�  Modo 1: Eventos fijos 

�  Modo 2: Eventos programables 

 
Modo Descripción 

Modo 1 eventos fijos programados en 
el transmisor 

Modo 2 eventos programables en el 
panel de alarma 

 
Modo 1: Eventos fijos 
 
El 45F FDTDSC®  configurado en Modo 1, permite reportar los eventos descriptos en la Tabla 
de eventos fijos seleccionados por el operador dura nte la programación del transmisor , 
y anular los que no se deseen reportar. 
Si el panel ha sido configurado para reportar eventos a través de la línea de teléfono, esta 
condición no se verá afectada en lo más mínimo.  
Al utilizar el 45F FDT DSC®  en Modo1, está permitido configurar el formato del comunicador 
del panel en cualquiera de las opciones (Contact ID, SIA, etc), excepto formato 4+2. 
Si se registrara algún inconveniente en el envío de eventos ver: Nota1 en Anulación de eventos 
 
 
PARA UTILIZAR EL MODO 1 NO SE DEBE TILDAR LA OPCION  CODIGOS DE  LA 
CENTRAL Y DEBERÁN DECLARARSE EN LA PLANTILLA DEL TR ANSMISOR LOS 
CODIGOS QUE SE DESEEN ENVIAR. 
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Modo 2: Eventos programables 
 
El 45F FDT DSC®  configurada en Modo 2, permite reportar todos los eventos del panel, y 
anular los que no se deseen reportar. 
En este modo, todos los códigos de eventos se programan en el panel, grabando en las 
locaciones de memoria  los códigos de reporte que desee enviar por radio y / o por teléfono. 
Si se configura el 45F  FDT DSC®  en Modo 2, al elegir los códigos de reporte del panel, debe 
tenerse en cuenta que los códigos  “FC, “FD” y “FE” están reservados, ya que son utilizados 
por el Transmisor, para eventos propios del sistema DX Net. 
Si el panel ha sido configurado para reportar eventos a través de la línea de teléfono, esta 
condición no se verá afectada en lo más mínimo. Los eventos seguirán enviándose en forma 
telefónica, y si no han sido anulados, también en forma inalámbrica.  
Al utilizar el 45F  en Modo2, está permitido configurar el formato del comunicador del panel en 
cualquiera de las opciones (Contact ID, SIA, 4+2, etc). 
 
Anulación de eventos 
 
Para anular el reporte de eventos, es decir, anular eventos para que no sean transmitidos por 
radio, debe grabarse en la locación de memoria correspondiente a dicho evento, el código 
(número) “FF” (valor de fábrica). 
Los códigos que se reportan, a través del transmisor radial, a la estación central de monitoreo, 
son los mismos que se reportarían vía teléfono en otra configuración de sistema. Esto es, que 
para la estación central de monitoreo, el sistema inalámbrico DX Net es absolutamente 
transparente. 
Los paneles DSC® brindan la posibilidad de programar los códigos de reporte en locaciones de 
memoria destinadas a tal fin.  
Ejemplo: en la línea PC585 / 1565, las locaciones comprendidas entre 320 y 353, guardan los 
códigos de reporte del comunicador; y será en estas locaciones, donde habrá que modificar el 
contenido, grabando un código (número) “FF”  cuando se desee anular el envío de eventos. 
En resumen; el 45F FDT DSC®  en Modo 2 no reportará los eventos en cuyas locaciones de 
memoria posean el número “FF”  
 
 
El modo 2 se activa colocando un tilde en la opción  Códigos de la Central como muestra 
la siguiente figura. 
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Programación modalidad (4E Categoría A)  
 
Numero de abonado    
 
 

 
Como se observa en la figura anterior  se permite elegir que el transmisor asuma un número de 
cuenta propio. Los números de cuenta tienen un rango entre 1 y 4000. 
 
 
Eventos Propios del Transmisor  
 
En el caso de cargar la plantilla 4E se deberán configurar las 4 entradas de acuerdo a lo 
requerido como se muestra en la figura anterior. Los disparos de las entradas pueden 
programarse por flanco ascendente, descendente o ambos, como así también puede 
programarse la demora y los códigos de eventos para cada una de ellas. Para modificar los 
flancos debe hacerlo oprimiendo con el mouse donde se encuentra la flechita de indicación.  
Al cargar la plantilla de 4E no se tendrá disponibilidad de Eventos en  Contact ID, ya que 
trabajara como un 4E común.  
El transmisor posee capacidad para generar eventos propios como ser: baja batería y 
restauración. Los códigos de los eventos pueden ser seleccionados para cada uno de ellos. 
También se pueden programar los tiempos durante los cuales debe permanecer dicha 
condición para que se produzca el disparo correspondiente. 
 
Parámetros Especiales (Común para todos los modos)  
 
 

fig.16 
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Ingresar Código:  
 
Aquí se ingresa la clave que usted ingreso al iniciar el soft por primera vez. Que se detallo en la 
fig.02. Al ingresar ese código se activaran varias opciones que detallaremos a continuación. 
 
 
 

fig.17 
 
 
Como se observa en la fig.17 al ingresar el serial se activan 3 nuevas opciones que 
describiremos a continuación: 
 

fig18 
 
MODIFICAR SERIAL PROTECTOR: Al ingresar en esta opción se modifica la clave la cual es 
requerida para poder ver en pantalla las opciones seleccionadas como se detallo en 
parámetros especiales. 
 
INGRESAR SERIAL: Al ingresar aquí volvemos al menú detallado en Activación del 
Software , donde si se acepta cambiar el código de activación deberá ponerse nuevamente en 
contacto con su proveedor quien le enviara nuevamente el código de activación. 
 
SALIR CONFIGURACION: Seleccionando esta opción se vuelve al menú de la fig.17. 
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Modo Monitor  
 
 

fig.19 
 
Como muestra la fig.19 dejando conectado el equipo a la PC como si se fuera a programar, 
una vez programado y en operación, en esta pantalla se verán los eventos en CID que envió el 
panel y transmitió el equipo a la receptora, donde se detalla el número de usuario, zona, código 
de evento y la partición. Esta función es útil para cuando el panel intenta enviar un evento que 
no esta cargado en la Tabla de Eventos y el 45F envía un FC (evento desconocido). Utilizando 
esta herramienta podrá darse cuenta fácilmente cual es el evento que falto agregar en la Tabla 
de Eventos  y agregarlo en el momento oprimiendo el botón Agregar evento CID. 
 
 
 

Consideraciones para la instalación  
 
 
 
Alimentación  
 

Medición correcta de la batería. 
 
El voltaje no debe ser inferior a 10,5 v con carga.  
Para verificar correctamente el estado de la batería debemos tener en cuenta que la tensión sin 
carga o consumo, puede no ser real. Debemos medirla durante el pulso de transmisión 
(200ms) con un voltímetro analógico, ya que los digitales, aunque más exactos son más lentos 
en la medición. 
 
 
 
Conexionado del Filtro AC  
 
Es obligatorio en cada instalación intercalar como muestra el siguiente grafico el filtro 
AC provisto con el transmisor para aislar posibles inducciones de radiofrecuencia. 
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Lugar de instalación  
 

Seleccionando lugar de instalación. 
 
Se recomienda ante una nueva instalación  realizar pruebas de campo solo con una batería y el 
equipo para encontrar la mejor ubicación, en cuanto a la señal se refiere, tratando de lograr 
como mínimo en el display de la receptora  4 barras de señal de un total de 16. 
Montar el equipo, si la señal no es suficiente y la instalación lo permite, con su antena lo más 
alejado de la pared que se pueda. Evitando todo tipo de estructuras metálicas, hormigón, 
chapa o cualquier material que pueda impedir el paso de la señal de radio. 
Para efectuar la prueba de señal, solo es necesario accionar el pulsador de RESET  y el equipo 
comenzará a transmitir automáticamente. 
Otra forma es desconectar y conectar la batería. 
 
El panel reinicia o se dispara  cuando transmite el  equipo  
 
Hay algunos paneles y sensores que son más susceptibles a la radio frecuencia, por esto es 
recomendable montar el equipo de modo que la antena del mismo quede lo más alejada 
posible de la alarma, cables, sensores, teclados, etc. 

 

 

 

Puesta en marcha  
  

Testear el equipo antes de salir de la empresa. 
 

Después de haber programado correctamente el equipo siempre es recomendable realizar 
algunas transmisiones de prueba antes de llevarlo a la instalación donde resultaría poco 
práctico solucionar cualquier error en la programación que se hubiese cometido. 

 
Transmisiones de arranque (filtro de repetidora). 
 

Transmite 22 veces en el arranque, 11 tests de arranque y 11 de reporte periódico y durante el 
funcionamiento normal 11 veces por cada evento disparado. 
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Es importante tener en cuenta que si el equipo pasa a través de una repetidora esta filtrara las 
transmisiones iguales después de una cierta cantidad si hay un reset del equipo. Esto quiere 
decir que si se conecta y desconecta  el equipo varias veces, la repetidora no lo filtrara este 
arranque por un lapso de 2 minutos aproximadamente. 

 
Antenas  
 

La antena del equipo siempre debe estar en posición  vertical. 
 
La polarización de la antena debe ser vertical ya que la antena de base tiene la misma 
polarización, de lo contrario la disminución de la señal con que llega a la base será importante. 

 
 

Se puede extender la antena con cable coaxial para mejorar la señal. 
 
En algunos casos es necesario extender la antena dejando el equipo al lado del panel, para 
lograr mayor señal quizás desde una planta alta o un lugar mas elevado.  
Hay dos tipos de cable coaxial para esta función: 

 
Rg58 no más de 10 metros de largo. 
 
Rg213 no más de 25 metros de largo. 

 
Antenas exteriores  
 

Antenas tipo yagui de 3, 5, 7 elementos, etc. 
 
Dependiendo de la distancia a cubrir y el tipo de instalación se puede utilizar antenas 
direccionales, estas tienen una ganancia mas elevada dependiendo de la cantidad de 
elementos de la misma. 
También es útil saber que la dirección de irradiación de la antena es hacia el elemento mas 
corto y que al igual que las antenas interiores también debe estar en polarización vertical. 

 
 

Advertencia:  La instalación de una antena exterior lleva acarre ado el riesgo de sabotaje 
(corte de cable), por esto es recomendable instalar la en un lugar poco accesible o 
proteger con sensores la misma. 
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Recomendaciones útiles  

 
 

 
No enciende:  

·  Alimentación baja 
·  Mal conectada la alimentación 
·  Quemado a causa de polaridad invertida. 

 
No deja programar:  

 
·  Falta alimentación 12vcc en equipo. 
·  Falta alimentación 12vcc cable max25. 
·  Puerto COM mal configurado. 
·  Puerto PC defectuoso. 
·  Cables de programación Cortado. 
 
 

Posibles fallas operativas: 
Transmite pero no recibe la base: 
 

·  Chequear programación. 
·  Chequear alimentación (Batería). 
·  Chequear programación del panel. 
·  Chequear vínculo con el panel. 

 
Transmite Baja Señal 

·  Reubicar equipo si el mismo no posee antena exterior. 
·  Revisar conectores, cables, orientación de antena (Antena Exterior). 
·  Verificar el estado de la Batería a la que se encuentra conectada. 

 
 
NOTA: Al momento de realizar cualquier consulta téc nica a su proveedor no olvide tener 

a mano el número de serie del equipo. 
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Características técnicas  

 
 

 
Transmisor 
 
Rango de frecuencia Según normas vigentes en el país 
Espacio entre canales 12.5 KHz 
Rango de temperatura -10 ... +55 ºC 
Entrada de alimentación Bornes de alimentación. 
Alimentación 13 VCC ± 10%  
Impedancia de antena 50 �  
Potencia RF 2.5W 
Consumo promedio en stand by 20 mA 
Consumo promedio en transmisión 900 mA 
Protocolo de transmisión propiedad de DX CONTROL 
 
Lógica de control 
 
Programación Por software 
Protocolo de programación Propiedad de DX CONTROL 

 
 
 
 
Atención:  Este sistema genera y utiliza energía de radiofrecuencia y de no ser instalada, ni utilizada de conformidad 
con las instrucciones, pueden causar interferencia perjudicial, en la recepción de radio y televisión. No existe garantía 
alguna de que dicha interferencia no ocurra en una instalación determinada. 
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